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1.0   簡介





許多 Internet 服務提供者及線上服務會要求您以手動的方式輸入諸如使用者名稱及密碼之類的資訊，以建立連線。使用「撥號網路 Script 編寫支援」，您可以編寫一個 script，來自動執行這項處理。





script 是一個內含一連串指令、參數及表示式的文字檔，您的 Internet 服務提供者或線上服務要建立連線或使用服務時，需要用到這些指令、參數及表示式。您可以利用任何文字編輯程式，例如 Microsoft 的「記事本」來建立 script 檔。一旦建立好 script 檔，您可以執行「撥號 Script 編寫工具」，將 Script 檔指定給特定的「撥號網路」連線。








2.0 Script 的基本架構





指令就是 Script 檔包含的基本指令。某些指令需要進一步定義指令應執行動作的參數。表示式則是建立結果的運算子和引數的組合。表示式可作為任何指令中的值。表示式的範例包含算術運算子、關係比較運算子及字串連接運算子。





「撥號網路」的 Script 基本格式如下:





;


; A comment begins with a semi-colon and extends to 


; the end of the line.


;





proc main


;  A script can have any number of variables 


;  and commands





	variable declarations





	command block





endproc





Script 必須有主要的程序，這個程序是是由 proc 關鍵字及相符的 endproc 關鍵字來指定，以便指出程序的最後。





在增加指令之前，您必須先宣告變數。執行主要程序中的第一個指令之後，才會依序執行出現在 Script 中的其它指令。到了主要程序的最後，Script 也就跟著結束了。








3.0   變數





Script 中可以包含變數。變數名稱的開頭必須是英文字母或底線 ('_')，變數可以內含任何順序的大小寫字母、數字及底線。您不可以使用保留字作為變數名稱。詳細資訊，請參閱本文件最後的保留字清單。





在使用變數之前，您必須先宣告變數。在宣告變數時，您也必須定義它的類型。某種類型的變數只能使用相同類型的某些值。下列三種變數類型可用於 Script 中：





	類型		描述





整數	負整數或正整數，例如 7、-12 或 5698。





字串	在雙引號中括住一連串的字元；例如 "Hello world!" 或 "Enter password:"。





布林	TRUE 或 FALSE 的邏輯布林值。





被指定值的變數使用下列的指定陳述式：





變數 = 表示式





變數會得到求出的表示式。





範例：





integer count = 5


integer timeout = (4 * 3)


integer i





boolean bDone = FALSE





string szIP = (getip 2)





set ipaddr szIP








3.1   系統變數





系統變數是由 Script 編寫指令來設定，或是由設定「撥號網路」連線時所輸入的資訊來決定。系統變數是唯讀的，這表示它們無法在 Script 檔中加以變更。系統變數有：





名稱		類型		描述	


			


$USERID	字串		為目前連線的使用者識別碼。這個變數是在「撥號網路」的「連線				到」對話方塊中指定的使用名稱值。


			


$PASSWORD	字串		為目前連線的密碼。這個變數是在「撥號網路」的「連線						到」對話方塊中指定的使用名稱值。





$SUCCESS	布林		這個變數是由某種指示指令是否成功的指令所設定的。Script 可根					據這個變數值來決定。


			


$FAILURE	布林		這個變數是由某種指示指令是否失敗的指令所設定的。Script 可根					據這個變數值來決定。


			





這些變數可用於任何使用相似類型的表示式中。例如，因為 $USERID 是字串類型的變數，所以





transmit $USERID





有效的指令。








4.0   字串文字





「撥號網路 Script 編寫」支援 ESC 順序及脫字轉換，說明如下：





	字串文字	描述





^字元	脫字轉換





如果字元是一個介於 '@' 及 '_' 之間的值，則字元順序會轉換成介於 0 及 31 之間的一位元組值。例如，^M 會轉換成一個換行字元。





如果字元是一個介於 a 及 z 之間的值，則字元順序會轉換成介於 1 及 26 之間的一位元組值。





如果字元是其它的值，就不會特別處理該字元。





<cr>	回車


<lf>	換行


\"	雙引號


\^	一個撥


\<	一個 '<'


\\	倒斜線





範例：





transmit "^M"


transmit "Joe^M"


transmit "<cr><lf>"


waitfor "<cr><lf>"








5.0    表示式





表示式是求出結果的運算子及引數的組合。在任何指令中皆可使用表示式作為指令值。





表示式可由任何的變數、整數或由含有下表中一進位及二進位運算子的布林值所組成。所有的一進位運算子的處理優先順序皆為最高。二進位運算子的優先順序以其在下表中的位置來表示。





一進位的運算子為：





	運算子		運算子類型	


		


	-		一進位減號	


	!		1 的補數	


		


位元運算子以其處理的優先順序排列於下表。優先順序較高的運算子會先列出來：





	運算子		運算類型		限制類型                                     	


			


	*  /		乘			整數				


	+  - 		相加	整數		字串 (+ only)			


	< > <= >=	關係			整數	


	== !=		等於			整數、字串、布林


	and		邏輯 AND		布林


			


	or		邏輯 OR		布林


			


範例:





count = 3 + 5 * 40


transmit "Hello" + " there"


delay 24 / (7 - 1)





6.0   註解





文字行之前加上 ; 表示不處理該行。





範例:





; this is a comment





transmit "hello"		; transmit the string "hello"





7.0   關鍵字





關鍵字可指定 Script 的結構。與指令不同的地方，就是它們不會執行動作。關鍵字如下。





proc 名稱 





指出程序的開頭。所有的 Script 都必須有主要的程序 (proc 主要)。Script 執行於主要程序開頭的地方，結束於主要程序最後的地方。


 


endproc





指出程序的最後。當 Script 執行到主要程序的 endproc 陳述式時，「撥號網路」就會啟動 PPP 或 SLIP。





integer 名稱 [ = 值 ] 





宣告整數類型的變數。您可以使用任何的數字表示式或變數來起始變數。





string 名稱 [ = 值 ] 





宣告字串類型的變數。您可以使用任何字串文字或變數來起始變數。





boolean 名稱 [ = 值 ] 





宣告布林類型的變數。您可以使用任何布林表示式以變數來起始變數。








8.0   指令





所有的指令皆為保留字，保留字的意思就是說您所宣告的變數名稱不可以和指令名稱相同。指令如下：





delay nSeconds





在執行 Scrit 的下一個指令之前，用 nSeconds 來指定暫停的秒數。





範例:





delay 2	; pauses for 2 seconds


delay x * 3	; pauses for x * 3 seconds








getip value





等候接收遠端電腦傳來的 IP 位址。如果您的 Internet 服務提供者以一個字串傳回數個 IP 位址，請使用 value 參數來指定 Script 應該要使用那一個 IP 位址。


	


範例:





; get the second IP address 


set ipaddr getip 2		 





; assign the first received IP address to a variable


szAddress = getip








goto label





跳到以 labe 指定的 Script 位置，並按 label 繼續執行指令。





範例:





  waitfor "Prompt>" until 10


  if !$SUCCESS then


	goto BailOut	; jumps to BailOut and executes commands 


			; following it


  endif





  transmit "bbs^M"


  goto End





BailOut:


  transmit "^M"








halt





停止 Script。這個指令不會移除終端機的對話視窗。您必須按「繼續」來建立連線。否則無法重新啟動 Script。








if 條件 then


		指令


	endif





如果條件為 TRUE，則執行一連串的指令。





範例：





if $USERID == "John" then


	transmit "Johnny^M"


endif








標籤 :


	


指定 Script 要跳到的地方。標籤必須是唯一的名稱，並根據下列的變數命名慣例加以命名。








set port databits 5 | 6 | 7 | 8





變更作業階段期間傳送及接收之位元組數的位元數。位元數可介於 5 到 8 之間。如果您不包括這個指令，「撥號網路」就會使用指定給連線的屬性設定值。





範例:





	set port databits 7








set port parity none | odd | even | mark | space





變更作業階段期間連接埠的配類方式。如果您不包括這個指令，「撥號網路」就會使用指定給連線的屬性設定值。





範例:





	set port parity even








set port stopbits 1 | 2





變更作業階段期間連接埠的停止位元數。這個數字可以是 1 或 2。如果您不包括這個指令，「撥號網路」就會使用指定給連線的屬性設定值。





範例:





	set port stopbits 2








set screen keyboard  on | off





啟動或關閉 Script 編寫終端機視窗中的鍵盤輸入。





範例:





	set screen keyboard on








set ipaddr 字串





指定作業階段工作站的 IP 位址。字串的格式必須是 IP 位址的格式。





範例：





szIPAddress = "11.543.23.13"


set ipaddr szIPAddress





set ipaddr "11.543.23.13"





set ipaddr getip








transmit 字串 [ , raw ]





以字串將指定的字元傳送到遠端電腦。





除非您的指令包括了 raw 參數，否則遠端電腦會認得 ESC 順序及插字轉換。在傳送系統變數 $USERID 及 $PASSWORD 時，raw 參數非常有用。如果使用者名稱或密碼包含沒有 raw 參數的字元順序時，則使用者名稱和密碼就會被攔截為脫字符號或跳出順序。





範例:





transmit "slip" + "^M"


transmit $USERID, raw








waitfor 字串 [ , matchcase ] [ then 標籤 


	{ , 字串 [ , matchcase ] then 標籤 } ]


	[ until 時間]





等候您的電腦收到遠端電腦傳來的指定字串。除非您包含了 matchcase 參數，否則字串參數是不分大小寫的。





如果收到了指定的字串，而且使用了then label 參數，這個指令就會跳到以 label 指令的script 檔部份。





選用 until 時間參數定義在執行下一個指令之前，電腦等候接收字串的最大秒數。沒有這個參數的話，您的電腦將處於一直在等候的狀態。





如果您的電腦收到指定字串之一，就會將系統變數 $SUCCESS 設為 TRUE。否則，在收到字串之前，如果尚未到達時間指令的秒數，會將系統變數 $SUCCESS 設為 FALSE。





範例:





waitfor "Login:"





waitfor "Password?", matchcase





waitfor "prompt>" until 10





waitfor


	"Login:"	then DoLogin,


	"Password:"	then DoPassword,


	"BBS:"		then DoBBS,


	"Other:"	then DoOther


  until 10








while 條件 do


		指令


endwhile





執行一連串的指令，直到條件為 FALSE。





範例:





integer count = 0





while count < 4 do


	transmit "^M"


	waitfor "Login:" until 10


	if $SUCCESS then


		goto DoLogin


	endif


	count = count + 1


endwhile


	...








9.0   保留字





保留的文字如下，請勿使用下列文字作為變數名稱。





	and		boolean		databits		delay	


	do		endif		endproc	endwhile


	even		FALSE		getip		goto	


	halt		if		integer		ipaddr	


	keyboard	mark		matchcase	none	


	odd		off		on		or	


	parity		port		proc		raw	


	screen		set		space		stopbits	


	string		then		transmit		TRUE	


	until		waitfor		while		








